Beelden bewerken met Paint.NET 2.5 


Met kwast en palet 


Voor je die digitale kiekjes richting fotoservice stuurt, had je er graag nog wel een paar 
opgekalefaterd. Een delicate klus die je het liefst toch toevertrouwt aan een heuse foto- 
bewerker. Wij stellen je Paint.NET voor: gratis en gebruiksvriendelijk. # room van oaete 
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Microsoft Paint is maar een mager beestje. 


Bijknippen 


Start je de tool op, dan krijg je natuurlijk een 
leeg werkveld te zien. Aan de vier uithoeken 
bevindt zich echter telkens een semi-transpa- 
rant venstertje: Toous, CoLors, History en Lavers. 
Die kan je weliswaar afsluiten, maar wees daar 
niet te snel mee: we zullen ze namelijk geregeld 
nodig hebben! Laten we maar dadelijk een eerste 
foto inladen. Dat doe je via het menu Fre, Open. 
Blader naar een geschikt exemplaar en bevestig 
met Openen. Het kiekje verschijnt nu in het werk- 
veld van Paint.NET. Via de zoomknoppen op de 
werkbalk bovenaan kan je een zoomfactor instel- 
len van een luttele 2 % tot een gigantische 3.200 
%. Selecteer je hier Winpow, dan past de foto 
precies in het werkvenster. Stel nu dat je een of 
meer randen van de foto wil wegknippen. Kies 
dan eerst een geschikt selectiegereedschap in 
het Toors-venster. Je hebt de keuze tussen een 
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rechthoek, een lasso, een ellips en 
een toverstafje, maar in dit geval 
lijkt de rechthoek ons het meest 
geschikt. Klik dit icoontje dus maar 
aan, en trek een rechthoek van de 
gewenste grootte over het beeld- 
fragment dat je wil behouden. Het 
formaat en de locatie van deze se- 
lectie kan je trouwens nog altijd î 
aanpassen via Move SeLection in het nd ZN emoes 
Toors-venster. Vervolgens selecteer 
je Crop To seLECTION in het menu Ima- 
‚ De foto wordt nu bijgeknipt. 
Oeps, niet naar je zin? Geen nood: 
met het Hrsrory-venster herschrijf Selecteren vóór het snijden. 

je de geschiedenis ;-). Klik hier op 

het pijltje Unoo (Step Backwarp) totdat het bijsnij- zélf het item net boven Crop To Serecrron in het 
den weer ongedaan is gemaakt, of klik meteen _Hrsrorv-venster aan. 


e hebt gelijk: Windows hééft al een beeldbewerker aan boord: MS Paint. Je 

vindt het via Start, ALLE PROGRAMMAS in de rubriek Bureau-accessorres. Maar de 
tool is nauwelijks die naam waardig: je zoekt bijvoorbeeld tevergeefs naar leuke 
effecten, en van lagen heeft het programmaatje ook al geen kaas gegeten. Voor 
het serieuze editeerwerk moet je dus ergens anders op zoek. Precies daarom 
heeft een team studenten aan de staatsuniversiteit van Washington een krachti- 
ger alternatief uitgedokterd: Paint.NET. Deze naam laat natuurlijk weinig ruimte 
voor twijfel: zonder .NET Framework lukt het je niet. Let wel, je moet versie 1.1 
geïnstalleerd hebben (gratis download op http://qgo.microsoft.com/fwlink/?Linkld=17153). 
Paint.NET zelf kan je gratis downloaden op (1,2 MB). Het 
pakket doet het enkel onder Windows 2000, XP (vanaf SP1) en 2003, en vaart wel 
bij flink wat schijfruimte, RAM-geheugen en schermresolutie. Voor deze cursus 
maken wij gebruik van de bêtaversie 2.5, maar tegen de tijd dat je dit leest, zou 
de definitieve versie al beschikbaar moeten zijn. De installatie is een pijnloos 
proces, en je kan kiezen tussen een Quick en een Custom installatie. Ga je voor die 
laatste, dan kan je onder meer instellen welke grafische bestandsformaten auto- 
matisch met Paint.NET geassocieerd worden. 
Installatie geslaagd? Prima, laten we dan meteen van wal steken. Aan de hand 
van enkele vingeroefeningen loodsen wij je door de belangrijkste mogelijkheden 
van dit pakket. 


File Edit View BONT Layers Effects Tools Window Help 


DEE cont selection ï 12% vl tt Units: _ | Piels v 
Filstyle: {sil Resize … CHR | prushwidth: (2 wv Fl 
Font: [Arial E Canvas Size … _ Ctrli+Shift+R [Zl= = 


Elip » 
Rotate ’ 


EE 
7 ei 


Layers 


Foutjes wegwerken 


Paint.NET heeft enkele handige tools 
aan boord om je foto's op te waarderen. 
Via de optie Auro-Lever (in het menu 
LAYERS, ApJUSTMENTS) vinden we wel een 
poging tot automatische optimalisatie, 
maar deze optie levert zelden het ver- 
hoopte resultaat op. Gelukkig zijn er in 
hetzelfde menu andere tools voorhan- 
den, waarmee je op een iets manuelere 
manier je afbeeldingen kan bijspijke- 
ren: BriGHtNess/Contrast en Hue/Satura- 
TIoN. De werkwijze is even eenvoudig als 
efficiënt: via een schuifbalkje kan je 
respectievelijk helderheid en contrast, 
en kleurschakering en -verzadiging 
aanpassen. De aanpassing zet zich trou- 
wens onmiddellijk door op je selectie. 
Schrikken histogrammen je niet af, dan 
moet je zeker ook even langs de optie 
Levers lopen. Hier kan je namelijk sleu- 
telen aan de kleurverdeling van je af- 
beelding. Wie dat trefzeker wil doen, 
moet zo’n grafieken wel aardig onder 
de knie hebben. Gelukkig kan je veilig 
experimenteren: er zijn immers altijd 
de CanceL-knop, de Reser-knop (die naar 
de oorspronkelijke kleurdistributie te- 
ruggrijpt) en het Hrsrorv-venster! Ver- 
der bevinden zich in dit menu ook nog 
een paar speciale opties: met DESATURATE 
maak je in één klap zwart-witfoto's, 
met de optie Sepia geef je ze dat ouwe- 
doos-effect, en Inverr Corors… tja, 
maakt er iets behoorlijk psychedelisch 
van. 
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Kleine foutjes worden snel aangepakt! 
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Output Histogram 


Cancel 


Toggle manipulation of the blue channel 


Op zoek naar een beeldbewerker die wat meer in z'n mars heeft dan Paint, maar 
die je toch geen duit kost? Dan moet je zeker Paint.NET eens proberen. 


Klonen 


Kleine onnauwkeurigheden heb je vanuit het 
ApJustments-menu dus snel weggewerkt. Maar 
Paint.NET bevat ook materiaal voor het zwaar- 
dere werk. Zo kan je met de kloontool aardig aan 
de slag om ongewenste vlekken uit je foto te 
halen en die door een ander stukje uit je afbeel- 
ding te vervangen. Open alvast de foto-met-vlek, 
en klik Crone Stamp aan in het Toors-venster. Hou 
de Crrr-toets even ingedrukt en klik de plek in 
je foto aan die je naar ergens anders wil kopië- 
ren. Laat de Crrr-toets daarna weer los. Zodra je 
nu met ingedrukte linkermuisknop begint te 
schilderen, merk je dat onder de kloonborstel 
een kopie van de aangeklikte plaats tevoorschijn 
komt. Eventueel moet je de borstelgrootte wel 
nog aanpassen: dat kan helemaal bovenaan 
rechts in de werkbalk van Paint.NET, bij Brusn 
Wiprtn. 


Spelen met effecten 


Paint.NET zit heus niet om speelse effec- 
ten verlegen. Integendeel! Het menu Er- 
recrs heeft er een stevig aantal verzameld. 
Net zoals bij de ApJustments van daarnet, 
kan een kind ook hier de was doen. Selec- 
teer het onderdeel van de foto waarop je 
het effect wil loslaten, kies het gewenste 
effect en geef via schuifbalken of cijfer- 
tjes te kennen hoe sterk je het effect wil. 
In principe zie je het effect meteen toe- 
gepast, maar sommige effecten vergen 
flink wat rekenwerk van je arme compu- 
tertje. Het kan dus wel even duren voor 
Paint .NET deze berekeningen — het zoge- 
noemde renderen — uitgevoerd heeft. Met 
OK bevestig je de aanpassing, en met 
Cancer jaag je ze weer de coulissen in. Toch 
nog even vermelden dat de optie Buur 
(wazig maken) drie verschillende effecten 
gegroepeerd heeft: Gaussran, Raprar (cir- 
kelvormig) en Morron (simuleert een ob- 
ject in beweging). Ietwat verloren tussen 
al dit effectengeweld bevindt zich ook de 
optie Reo Eve RemovaL. Inderdaad, een tool 
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Clone Stamp. krijgt ook de hardnekkigste 
‘vlekken’ eruit! 


om die verfoeide rode oogjes weg te wer- 
ken. Niet meteen het meest verfijnde 
stukje gereedschap, maar het werkt wel. 
Selecteer eerst beide ogen — begin met 
het ene oog, hou even de Crrr-toets inge- 
drukt terwijl je het andere oog aanklikt, 
laat dan de Crru-toets weer los en werk 
ook de tweede selectie af. Daarna druk je 
Rep Eve RemovaL in en experimenteer je 
met de waarden ToLErancE en SATURATION 
PERCENTAGE. 


Tolerance 


J 


Saturation percentage 


Hint: For best results, first use the selection 
tools to select each eve 


Niet allemáál oogverblindende effecten. 


HISTOGRAM: Een grafiekweergave van de verschillende tonen in een beeld. De grafiek 
gaat van donker (links) naar licht (rechts) en wordt gebruikt om de lichtintensiteit bij te 


RAM: Random Access Memory. Ook wel werkgeheugen of computergeheugen genoemd. Dit is 
het geheugen dat je computer gebruikt om tijdelijk gegevens te bewaren. Als je de computer 
uitschakelt, verliest het RAM-geheugen onmiddellijk zijn inhoud. 
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Plaatjes samensmelten 


Eén foto is leuk, meer foto’s is nog leuker … 
Jawel, met Paint.NET kan je ook een fotocol- 
lage samenstellen! Open dus maar foto num- 
mer 1. Haal vervolgens de tweede foto op via 
het menu Frie, Open in New Winpow. Rechts 
onderaan de statusbalk lees je nu de afme- 
tingen van dat plaatje af (standaard wordt 
dat in pixels uitgedrukt, maar via het menu 
Vrew, Unrrs kan je dat aanpassen). Eventueel 
kan je de grootte nog wijzigen via het menu 
Imace, Resize. ResamPLinG laat je bij voorkeur 
op Best QuaLrry staan, en ook het vinkje naast 


Eén canvas met twee (of meer) plaatjes! 


Spelen met lagen 


Een alerte lezer heeft het natuurlijk meteen door: je hoeft niet nood- 
zakelijk het canvas te verruimen om een (of meer) extra afbeelding(en) 
binnen te halen. Door de bijkomende plaatjes te verkleinen, kan je ze 
gerust ook in een verloren hoekje bovenop je basisfoto plaatsen. Maar 
we kunnen ook andere objecten — zoals tekst — op een aparte laag 
plaatsen. Op die manier kan je trouwens heel leuke effecten bekomen. 
We proberen het samen… 
Open een foto en klik vervolgens het knopje App New Laver aan in het 
Lavers-venster. Dubbelklik op deze nieuwe laag en geef die een ge- 
schikte naam. Eventueel kan je in dit dialoogvenster ook al het BLenpine- 
type wijzigen en instellen hoe transparant het object op deze laag moet 
zijn — experimenteren is dus de boodschap! Daarna klik je Text aan in 
het Toors-venster. Kies de gewenste tekstkleur bij Primary Coror in het 
Corors-venster en selecteer het gewenste font en formaat in de tekst- 
werkbalk. Nu kan je een stukje tekst intikken. Die komt automatisch in 
je nieuwe laag terecht, aangezien die nog steeds geselecteerd was. 
Verplaatsen kan nog altijd door die laag eerst aan te klikken in het 
Lavers-venster, vervolgens een (ruim) gebied af te bakenen rond die 
laag met behulp van een geschikte selectietool, en ten slotte je selec- 
tie met Move SeLecten PixeLs te verschuiven. Staat je tekstlaag op zijn 
plaats? Prima, hou die dan geselecteerd en klik vervolgens op het 
knopje Duericate Laver in het Lavers-venster — had je de verkeerde te 
pakken, dan kan je die ongewenste laag meteen weer verwijderen met 
het knopje Deere Laver. Dubbelklik op deze laag en geef ze een duide- 
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MAINTAIN ASPECT RATIO laat je onaangeroerd, 
tenzij je de foto wil vervormen. Bij PrxeL size 
vul je de gewenste grootte in (de afdruk- 
grootte stel je hier in bij Print size) en klik 
je op OK — je kent nu de precieze afmetingen 
van foto 2. Klik nu opnieuw op het venster 
dat foto 1 bevat. Open hier het menu Imace 
en kies Canvas size. Voorzie voldoende ruimte 
om naast (of boven/onder) de eerste foto 
ook het tweede exemplaar te kleven. Wil je 
dat bijvoorbeeld onder de eerste foto, dan 
hoef je in principe enkel de waarde bij Herent 
te vergroten, terwijl je bij Ancnor de optie 
Top (of eventueel Top Riant/Lerr) selecteert. 
De canvaskleur neemt automatisch de inge- 
stelde achtergrondkleur over. Die kan je 
echter (eerst) wijzigen. Klik rechts onderaan 
het Toous-venster de Seconpary CoLor aan en 
selecteer in het Corors-venster vervolgens 
het gewenste kleurtje. Via de knop More kan 
je die kleur trouwens specificeren in RGB- of 
HSV-formaat en kan je ook de graad van 
transparantie (TRANSPARENCY-ALpHa) instellen: 
hoe lager de waarde, hoe transparanter. 
Inmiddels is het canvas dus uitgebreid. Se- 
lecteer nu het venster met je tweede foto, 
en open hier achtereenvolgens het menu 


Retate / Zooen 
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Niet om een kleurtje verlegen… 


Epir, Serect Aur en Eprr, Copy. Het plaatje be- 
vindt zich nu in het klembord van Windows. 
Schakel opnieuw over naar het venster met 
je eerste foto. Ga hier naar het menu Eprr 
en kies Paste iN To New Laver. Het tweede 
plaatje komt bovenop het eerste te liggen. 
Geen paniek: uit het Lavers-venster leid je 
namelijk af dat dit plaatje op een aparte 
laag terechtgekomen is. Zorg dat deze laag 
geselecteerd is en klik vervolgens Move Se- 
LECTED PixeLs aan in het Toors-venster. Nu kan 
je de laag met je tweede foto netjes naar de 
lege plek op het canvas verslepen. Door een 
van de acht handvatten van je selectie te 
verslepen, kan je trouwens ook het formaat 
aanpassen. 


Baie estijn, 


Teksteffecten: het lagenpalet laat je fantasie opborrelen… 


lijke naam. Trek vervolgens een ruim selectiekader rond deze laag en 
verplaats ze enkele millimeters naar rechtsonder. Vervolgens selecteer 
je in het Errecrs-menu de optie Brurs, Gaussran BLur, waarbij je het aan- 
tal pixels voldoende hoog instelt. Het lijkt nu wel alsof je tekst gloeit. 
Ten slotte kan je deze laag nog een extra speels effect meegeven via 
het menu Lavers, Rorate / Zoom. Experimenteer hier gerust met de di- 
verse RouL-, Pan- en Zoom-waarden! Bevestig met OK. 
Je merkt het al: met lagen kan je heel wat ongewone effecten bekomen! 
Wil je nog meer voorbeelden? Stem je browser dan af op 
Drie korte tutorials tonen je hier hoe je met 
behulp van lagen onder meer schaduweffecten en verloopkleuren cre- 
eert. Veel plezier alvast met Paint.NET! « 


